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nge
Nom : Cour : Aspect :
Joueur : Legs : Kith :
Chronique : Maison : Maison/Communauté :
ATTRIOUTS
Physique Social (Menkal
Force 0/0/0.0/6 Charisme 00000 Perception 00000
Dextérité 00000 Manipulation 0/0/0.0/¢) Intelligence O0000
Vigueur OO000 Apparence OO000 Astuce O0000
Capacicés
Talencs Compérences Connaissances
Acuité 00000 Armes A feu 0.0/0.0.0] Droit 00000
Bagarre 00000 Artisanat 90000 Enigmes 00000
Conn. de la rue 00000 Commandement 00000 Informatique 00000
. Empathie Q0000 Conduite 00/0.6,9] Investigation O0000
Esquive 00000 Etiquette 00000 Linguistique 00000
Expression 00000 Furtivité 00000 Médecine 00000
Intimidation 00000 Mélée 00000 Mythologie 00000
Sports Q0000 Représentations 00000 Occultisme 00000
Subterfuge 00000 Sécurité 00000 Politique 00000
Vigilance 00000 Survie 00000 Science 00000
Avancages
hlsmmqucs ARTS Royaumes
OCO00 OCO00 CO0C00
OC0O00 OCO000 0/0/0.00)]
OC000 OCO00 00000
OCO00 00000 0O0C00
OCO00 OC000 CO000
==Aucres [RAICS === Glamour Sancé
0000000000 Contusion a
OO0000a000ag Blessure Légere -1 m
Blessure Moyenne -1 d
V loncé Blessure Grave -2 m
Handicap -2 a
0000000000  [nfimite 5 0
[ R N R R Y Invalidité m]
= Cauchemg = Banalcé = Cxpérience
aaaaadaaaad oo0o00000000
aaQaaaaaaad

Attributs : 7/5/3 Capacités : 13/9/5 Arts : 3 Royaumes : 5 Historiques : 5 Bonus : 15 (5/3/2f1)




