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ASCENSI®N

Ner: NATURE: TRADITI®N:

JUEUR: ESSENCE: CONCEPT:

CHRONIQUE: ATTITUDE: CABALE:

ATTRIBUTS :
PHYSIGQUE SeciAL [TIENTAL
Force @®0000 Charisme @®0000 Perception ®0000
Dextérité @®0000 Manipulation @0000 Intelligence 0000
Vigueur @0000 Apparance @0000 Astuce @0000
CAPACITES
TALENTS CeITPETENCES CONNAISSANCES
Vigilance 00000 Artisanat 00000 Erudition 00000
Athlétisme 00000 Conduite 00000 Informatique 00000
Conscience 00000 Etiquette 00000 Cosmologie 00000
Bagarre 00000 Arme afeu 00000 Enigme 00000
Esquive 00000 Meéditation 00000 Investigation 00000
Expression 00000 Melée 00000 Diroit 00000
Intimidation 00000 Représentation 00000 Linguistique 00000
Commandement___ Q00000 Furtivité 00000 Médecine 00000
Conn. de la rue 00000 Survie 00000 Occultisme 00000
Subterfuge 00000 Technologie 00000 Science 00000
SPHERES

Correspondance___ O0000 Vie 00000 Prime 00000
Entropie 00000 Matiere 00000 Esprit 00000
Force 00000 Psyché 00000 Temps 00000

AVANTAGES

ENTELECHIE SANT:

00000 ®@ O OO0 OO0 O0O0 O Contusion 00
00000 Blessure légere -10
00000 VOLONTE Blessure moyenne -10
00000 9o 0@ @@ OO OO (O Blessuregrave 20
O0OOO0 OO OODOOODO0O O Handicap 20
; Infirmité -50
b RES®NANCE RUINTESSENCE Incapacitaté O
ynamique 00000 B0y
Entropique 00000 QO 00 m CEBT?AitT Doos
Statique 00000 5 - rme ifficuleé| Dégats
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