Nom : concgpt : Chroni qus :
Ag§ : Vertu: Faction:
Jougur : Vicg: Nom du Groups :
ATTRIBUTS
Inte 1 igenc& €0000 Force  @0000 Presencs @0000
Astucs 0000 DsXisTils @o000 | | Manipulation 80000
Résolution #0000 consfitution @0000 SangFroid gnoo0
_COMPETENCES | _  AUTRESTRAITS
Mental Avantag€s Sante
(incompétent -3) 00000 200000000000
Atisanat___ 00000 N
Erudition 00000 00000 Vo lont
Informatique 00000 ‘onts
Inv ssti gation 00000 00000 I%I%l%l%l%l%l% El I% I%I
Medicin€ 00000
Occultisme_ 00000 00000 M Ofa“ lite
Politiques_ 00000 00000 -
Scisnce 00000 D000G
Physique D§sav antages 8 0
(incompétent-1) / 0
Armémént 00000 6 0
Armes a Fgu______ 00000 5 0
Athletisme___ 00000 4 0
Bagals__ 00000 | [Tjllg 3 0
conduite 00000 | o 2 0
Furtivite. 00000 - 7 | 1 0
Uarcin 00000 | Milialive ,
Survig 00000 | Dsfense Exps€rienc e
Social s
(incompétent -1) : |
, rm odi ficateur
Animaux______ 00000 AlMS Modi licatgur
Empathie._ 00000
Expression 00000
Intimidation__ 00000
Persuasion 00000 Equi TR
e uipsment Modi ficatgur
Relatiomel 00000 | =3¢ psment lcateu
Sag d¢ la R'ug 00000
S.ubterfuge 00000
‘ : ] X L ———  —
"1 Attributs 5/4/3 « Talents 11/7/4 (+3 Specialités) « Avantages 7 * (Acheter le cinquieéme niveau cofite deux points) * Santé = Constitution +
’ g Taille Volonté = Résolution +Sang-Froide Taille = 5 pour un humain adulte « Défense = Dexterité ou Astuce (score le plus bas) ¢ Initiative =
Dextérité + Sang-Froid « Vitesse = Force + Dexterité +5 « Moralité de départ =7




