NOM: NATURE: EQUiLiBRE:
JOUEUR: ARCHETYPE DU P’0O: DiRECTiON:
CHRON;IQUE: ATTiTUDE: wu:
E ATTR;BUTS —
| PHYSIQUE SOGiAL MENTAL
| Force 000000 Chaisme.  @00000  Perception @00000
Dextérité @00000 Manipulation, @00000 Intelligence @00000
Vigueur @00000 Apparance @O0000O0 Aduce @0000O0
- CAPAGTES=—— —
TALENTS COMPETENCES CONNAiISSANCES
Vigilance 000000  Animaux 000000 Informatique 000000
Sports 000000 Artisamat 000000 Finance. 000000
Bagarre 000000 Pilotage 000000 Investigation, 000000
Esquive 000000  Edquette 000000  Droit 000000
Empathie 000000 Armesafeu 000000  Linguistique 000000
Expression. 000000 Arts Martiaux__ 000000 Meédecine 000000
Intimidation 000000 Mele 000000 Occultisme 000000
Commandt 000000 Représentation__ 000000 Politique 000000
Connais. rue 000000  Furtivité 000000 Rituels 000000
Subterfuge 000000 Survie 000000 Science 000000
- — A VANTAGES — -
DiSCiPLiNES HiSTORIQUES RiTES
000000 000000
000000 000000
000000 000000
000000 000000
000000 000000
—_ e e~ ermm—
Kj YiN PHARMA SANTE
o0y, -
essure légere -1
Q 0000 0000000000 Blessure moyenne - 1 O
O
O | Blessure grave -20
e VOLONTE Handicap >0
o )\ 0O00OO0O0OO0OO0OO0OO0OO Infirmité .50
O 0o ooooooooon Incapacité O
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