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ttributs 5/4/3+Talents 11/7/4 (+3 Specialtés)*Clan (+1 Attribut bonus, voir p. 92)+AlliancesPuissance du Sang 1 (Peut étre augmentée avec
des points d'Avantage)*Disciplines 3 (Deux points doivent étre dans celles du clan)*Avantages 7¢(Acheterun cinquiéme point d'Attribut, Talent
_ ou avantage coute deux pointseSanté = Constitution + Taille*Volonté = Résolution + Sang-FroideTaille = 5 pour un vampire adulte
éfense = Dextérité ou Astuce (le plus bas)eInitiative = Dexterité + Sang-Froid*Vitesse = Force + Dexterité +5«Humanité de départ =
Vitae = score d’1D10




